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1. Â êëàñà Rectangle äà ñå äîáàâè ìåòîä

double area() const ,

êîéòî äà äà èç÷èñëÿâà ïëîùòà íà ïðàâîúãúëíèêà. Äà ñå íàïèøå ïðîãðà-

ìà, êîÿòî äà äåìîíñòðèðà ïðàâèëíàòà ðàáîòà íà äîáàâåíèÿ ìåòîä.

2. Â êëàñà Rectangle äà ñå äîáàâè ìåòîä:

Rectangle intersection( const Rectangle& r) const ,

êîéòî äà íàìèðà ñå÷åíèåòî íà ïðàâîúãúëíèêà ñ äðóã ïðàâîúãúëíèê r.

Äà ñå íàïèøå ïðîãðàìà, êîÿòà äà äåìîíñòðèðà ïðàâèëíàòà ðàáîòà íà

äîáàâåíèÿ ìåòîä.

3. Äàäåíè ñà äâà ïðàâîúãúëíèêà. Äà ñå íàïèøå ïðîãðàìà rectangle2,

êîÿòî íàìèðà ëèöåòî íà ôèãóðàòà, êîÿòî ñå ïîëó÷àâà îò äâàòà ïðàâîú-

ãúëíèêà.

Äàííèòå ñå ÷åòàò îò ñòàíäàðòíèÿ âõîä, êîéòî ñå ñúñòîè îò äâà ðåäà.

Âñåêè îò ðåäîâåòå èìà ïî ÷åòèðè ÷èñëà, êîèòî òðÿáâà äà ñå èíòåðïðåòè-

ðàò êàòî êîîðäèíàòè íà äâîéêà ñðåùóïîëîæíè âúðõà íà ïðàâîúãúëíèêà.

×èñëàòà ñà ðàçäåëåíè ñ èíòåðâàë.

Ðåçóëòàòúò îò ïðîãðàìàòà òðÿáâà äà ñå èçâåäå íà ñòàíäàðòíèÿ èçõîä.
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