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ИНТЕРНЕТ ПРОГРАМИРАНЕ - JAVA

СЪДЪРЖАНИЕ

●Интерфейси и наследяване
● Абстрактни класове
● Интерфейси
● Наследяване
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ИНТЕРНЕТ ПРОГРАМИРАНЕ - JAVA

АБСТРАКТНИ КЛАСОВЕ

●Използва се, когато част от кода на два класа съвпада
●Дефинират се с ключовата дума abstract
●Не могат да се създават обекти от абстрактен клас

abstract class Person {
 private String name = "";

 public String getName() {
 return name;

}
 public void setName(String n) {
 name = n;

}
 abstract public String sayGreeting();
}
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ИНТЕРНЕТ ПРОГРАМИРАНЕ - JAVA

АБСТРАКТНИ КЛАСОВЕ

●Използва се, когато част от кода на два класа съвпада
●Наследяват се с ключовата дума extends

// файл EnglishPerson.java
class EnglishPerson extends Person { 
 public String sayGreeting() {
 return "Hello";

}
}

// файл BulgarianPerson.java
class BulgarianPerson extends Person { 
 public String sayGreeting() {
 return "Здравей";

}
}
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ИНТЕРНЕТ ПРОГРАМИРАНЕ - JAVA

ИНТЕРФЕЙСИ

●Интерфейсът дава списък на достъпните методи
●Дефинират се с ключовата дума interface
●Реализират се с ключовата дума implements

public interface Dragable { // файл Dragable.java
 public void drag();
}

public class Icon implements Dragable { // файл Icon.java
 public void drag() { … }
}

public class Chair implements Dragable { // файл Chair.java
 public void drag() { … }
}
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РЕАЛИЗАЦИЯ
НА МНОЖЕСТВО ИНТЕРФЕЙСИ
●Всеки един клас може да реализира произволен брой 
(множество) интерфейси

interface Drawable {
 public void draw();
}

interface Clickable {
 public void click();
}

interface Draggable {
 public void drag();
}

class Icon implements Drawable, 
Clickable, Draggable {

 public void draw() {
 SOP("drawing...");

}
 public void click() {
 SOP("clicking...");

}
 public void drag() {
 SOP("dragging...");

}
}
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ИНТЕРНЕТ ПРОГРАМИРАНЕ - JAVA

ЕДИНИЧНО НАСЛЕДЯВАНЕ

●Всеки един клас може да наследява само един клас
●Ако той не е указан непосредствено, то родител е Object
●Възможно е предефиниране на методи

class Parent { // по подразбиране родител е Object
 public String doSomething() {
 return "Hello (Parent)";

}
}
class Child extends Parent { 
 public String doSomething() {
 return "Hello (Child)";

}
}


	Slide 1
	Slide 2
	Slide 3
	Slide 4
	Slide 5
	Slide 6
	Slide 7
	Slide 8

